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Might and Magic IX

ZvySovani primarnich vlastnosti je mozné @hdm tvorby postavy, jak je Wtz nasledujici tabulky, ve
které jsou vypsany gateini hodnoty atribut pro jednotliva povolani. Startovni hodnoty je mozn
béhem tvorby druZiny zvySovat i sniZzovat, proto jeedeno i mozné rozti hodnot.

Povolani | Uroven | Sila | Magie |Odolnost| PFesnost| Rychlost | Stésti
Minimalni 9 7 9 9 9 9
Clovek Startovni 13 10 11 11 11 11
Maximalni 25 25 25 25 25 25
Minimalni 7 7 7 9 9 9
Elf Startovni 10 13 10 137 11 11
Maximalni 25 25 22 25 25 25
Minimalni 9 7 9 9 7 8
Polosket | Startovni| 15 10 14 10 ¢} 10
Maximalni 25 25 25 25 21 25
Minimalni 9 7 9 9 7 9
Trpaslik Startovni 11 10 15" 11 9 11
Maximalni 25 20 25 25 25 25

*) zvétSeni vlastnosti o jeden bod stoji 2 body, **) jedmd z¢tSi vlastnost o dva body

Povolani| Vlastnost | Clovék Elf Poloskiet | Trpaslik
Bojovnik Zdravi 34 37 35 36
Mana 0 0 0 0
Novic Zdravi 28 23 25 30
Mana 21 20 18 21
_— Bodii zdravi za Urovai Bodit many za Urovei
Povolani
Bojovnik 5) - - 0 - -
Zoldak - 8 - - 0 -
Krizak - 7 - 3 -
Hraniar - - 9 - - 4
Paladin - - 9 - - 4
Gladiator - - 10 - - 0
Vrah - - 10 - - 0
Novic 4) - - 3) - -
Ucenec - 6 - - 5 -
Lécitel - 7 - - 4 -
Druid - - 9 - - 7
Knéz - - 9 - - 7
Mag - - 8 - - 8
Lich - - 8 - - 8

" postava ziskavéipprvnim postupu (na 2 level) jako bonus dvojnagdied, tedy Zoldak 10 bad
zdravi, novic 8 boil zdravi a 6 boil many. Dale pak uz postavy ziskavaji postupem gembty udané v
tabulce. Je mozné si to takiéegstavit tak, jako by postava povysSila @& dvovre najednou.



Dovednosti vs Urovhdovednosti

Vysvétlivky: N ... normalni Groven, E ... expertni Grovei, M ... mistrovska Urovai, VM ... velmistrovska
Uroven

Novic Lécitel Knéz Druid Udenec Méag Lich
Zbroj N E M M N E E
Stit - N E E - - -
Uhybani N N N VM N N N
Meg - - - - - - -
Palice N N M E N E E
Kopi - - - - - - -
Vrhaci zbrag - - - - N E M
Luk N E M E N N N
Boj beze zbrani - E M VM - - -
Zivly E E M M E VM VM
Duch N E VM VM N E E
Swétlo E E VM E E VM E
Temnota N N E N E E VM
Meditace N E VM M E VM VM
Vzdglavani N E M M E VM VM
Identifikace &ci E E E M E VM M
Identifikace nestir N N E E E M M
Vnimani E E E E E E E
ZneSkodgni pasti N E M M E M M
Obchodovani E E E E E E M
Opravovani ¥ci N N VM E N N N
Ovladani zbrani - N E E N E E
Posilovani - N E VM N N N
Bojovnik | K¥izédk | Paladin | Hrani&ar | Zoldak | Gladiator | Vrah
Zbroj E E VM M E M M
Stit E E M E E VM E
Uhybani N E E VM E M M
Meg E E VM E E VM VM
Palice N E VM E N M N
Kopi E E E E E VM M
Vrhaci zbrag N N N E N E VM
Luk E E M VM E E E
Boj beze zbrani N N E N N M E
Zivly - N N E - - -
Duch - N E E - -
Swtlo - N E N - - -
Temnota - - - - - -
Meditace - N E E - - -
Vzdélavani N E M M E E M
Identifikace ¥ci E E E E E E M
Identifikace nestir N E E VM N E E
Vnimani E E E VM E E M
Zneskodgni pasti E E E M E M VM
Obchodovani E E VM E E E M
Opravovani vci N N M M N M E
Ovladani zbrani N E M M E VM M
Posilovani N E VM M E VM M




et . Z&kladni cena Maximalni
Umisténi Trener tréninku level
Sturmford Tjorvi Isleifson 60 15
Drangheim Skuli Thorsteinssen 125 20
Guberland Kiren Tridor 100 40
Thjorgard Hal'an Swordstrong 150 200
Thjorgard Fafnir Framissen **) 50 25
Thronheim Magnus ver Magnussen 125 60
Frosgard Vel Dra'dna 50 100
Arslegard Stu Grimssen 200 255
*) vysvétleni dale v textu, **) trenér se nachazi v prvrgate hospody

Konkrétni cenu tréninku si idete i snadno vypdtat. Pouziva se k tomu hodnota zakladni ceny
tréninku, kterd je odvozena z ceny za trénink mfprw na druhy level. Cena tréninkié prechodu na
dalSi level se pak gé&a prostym nasobenim zakladni cena x aktualni beb@dnost, kde hodnost odrazi
aroveir povyseni. Zakladni povolani ma hodnost rovnu Ynippovyseni pak 2 a druhé povySeni ma
hodnotu 3. Pokud néas tedy fiapajima cena za trénink &e (hodnost je tedy 3) z 15 levelu na 16 level

ve cviirné v Guberlandu, pak je to 100 x 15 x 3 = 4500 zlatyc

Oproti gedchozim diilm doSlo k zajimavé zéné v hodnot ¢asu stravenéhoéhem tréninku. Bez
ohledu na vysSi levelu je totiz tentas nulovy, tedy po skéeni tréninku je stejné datum jako na jeho

posatku.Cas Bhem tréninku se jednoduse zastavi.

Umiseni witeli dovednosti

Dovednost Uroveii Ugitel Umisténi
. Hagar Straslivy Drangheim nisto
Expert / Mist . ———
Mec xpert TS Katrina Vianni Sturmford nésto
Velmistr Cinnfhail A'mor Thjorgard n¢sto
Expert / Mistr Cermak Atlor Drangheim nisto
Palice Hafgrim Kratkoruky Sturmford ngsto
Velmistr Gjerta Tvrdohlava Thjorgard ngsto
Expert / Mistr Comhghan A'Dorad Drangheim nisto
Kopi Mirjam Thjordotir Sturmford nésto

Velmistr

Hrrapp Kopiruky

Thjorgard n¢sto

Vrhaci zbrag

Expert / Mistr

Thorhalla Mala

Drangheim nisto

Eskil Tryygrassen

Sturmford ngsto

Velmistr

Thorfinn Bystrooky

Thjorgard ngsto

Luk

Expert / Mistr

Aefentid A'Feslo

Drangheim nisto

Lili A'Ghrie

Sturmford n&sto

Velmistr

Muadhnait A'Tryht

Thjorgard ngsto
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Dovednost

Uroveii

U¢itel

Umisténi

Boj beze zbrah

Expert / Mistr

Galvin A'Mor

Drangheim nisto

Hildr Fjalldotir

Sturmford n&sto

Velmistr

Sigre Bjarnidotir

Thjorgard ngsto

Expert / Mistr

Fasolt Hreidmarssen

Drangheim nisto

Zbroj Devlin A'Norta a'meich Sturmford ngsto
Velmistr Fjarkskafinn JegtZiva Thjorgard n¢sto
: Rannveig Hafgrimdotir Drangheim nisto
.. Expert / Mist . .
Stit xpert FVIST Olrun Fjalldotir Sturmford ngsto
Velmistr Halfdan Skryty Thjorgard ndsto
. Cassidy A'Dorad Drangheim nisto
sk Expert / Mist :
Uhybani Xpert FVIS Leppa Nesrdla Sturmford ngsto
Velmistr Hildigunna Hbita Thjorgard ndsto
Expert / Mistr Peterk Olin Guberland mssto
Zivly P Bryan Hrutssen Tronheim nésto
Velmistr Gudlaug Eitrissen Lindisfarn
, Rya Fremi Guberland mssto
Expert / Mist . . .
Duch XpertFIs Fjall Bodilssen Tronheim nésto
Velmistr Gymir Lokissen Lindisfarn
Expert / Mistr Treshi Yatol Guberland mssto
Swtlo Dagny Borkdotir Tronheim nésto
Velmistr Annabel ATrytht Lindisfarn
Expert / Mistr Bohus Kinar Guberland mssto
Temnota Ran Tryygvadotir Tronheim nésto
Velmistr Alanna Etzeldotir Lindisfarn
: Hrapp Tjorvissen Guberland mssto
. Expert / Mist S .
Meditace Xpert VIS Andvari Egilssen Tronheim n&sto
Velmistr Delano A'Lanth Lindisfarn
o Expert / Mistr Dymphna A"Klln(_jor _ Frosgard nisto _
Vzdélavani Giorsal A'Velsi Thjorgard nésto a Yorwick

Velmistr

Jenn Harrise

Yorwick

Identifikace ¥ci

Expert / Mistr

Frode Herjolfssen

Frosgard nisto

Darby Davinssen

Thjorgard ngsto

Velmistr

Laina Wilan

Yorwick

Identifikace nestir

Expert / Mistr

Hagen Hrrappssen

Frosgard nisto

Tove Halvardotir

Thjorgard ngsto

Velmistr

Ragfried Zabijak

Yorwick




Dovednost Uroveii Ucitel Umisténi
' Derbforlgall_l A'Norta Frosgard résto
Vnimani Expert / Mistr a'meich
Eilinoir A'Mor Thjorgard ngsto
Velmistr Broccan A'Ghrie Yorwick
Expert / Mistr Eachann A'Mor Frosgard nisto
Zneskodgni pasti Barabell A'Dorad Thjorgard ngsto
Velmistr Marshall Hanford Yorwick
Expert / Mistr Fogartach A'Velsi Frosgard misto
Obchodovani Cator Fiskdal Thjorgard n¢sto
Velmistr Bren Haukdotir Yorwick
Expert / Mistr Hervor Etzeldotir Frosgard nisto
Opravovani v¥ci Bysen A'Klindor Thjorgard n¢sto
Velmistr Halvar Davinssen Yorwick
Expert / Mistr Krej Matlal Drangheim nisto
Ovladani zbrani Adotette Haji Sturmford ngsto
Velmistr Chera Papan Thjorgard ngsto
Expert / Mistr Lansa Akin Frosgard nisto
Posilovani Toman Yatol Thjorgard n¢sto
Velmistr Stev Palac Yorwick
Hernicas

Casovy Usek ve st Might and Magic neodréZiifmo nas realnyas, ale je oproti dimu Grerné
zrychleny. V gepcitu trvd 1 herni minutaipsré 2 vtainy naSeho realnéhgasu, tedy naopakéhem 1
minuty naSehaasu uplyne veite 30 hernich minut. Jeden herni den pakhob za naSich 48 minut.
Stejre jako v realit ma i ve s¥té Might and Magic den 24 hodin. U vy§ta nesiol se pak peet dnitidi
lunarnim cyklem a kazdy &sic ve lie tak ma jen 28 dni, tedygsré 4 tydny. Bhem celého &sice se
pak v pravidelnych intervalechémi jednotlivé faze, coz bohuzel v devatém dil&vitejde.

(C4C000))

11-14 15-17 18-21 22-24 25-28

Herni rok je v Might and Magic dlouhy plnych 336i.da béZicim hernim asem je spojen i pojem
respawnu, kteryik4, za jak dlouho po prvnim vstupu se mapé opnovi.
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Nasledujici tabulky ukazuji dobu, za kterou dojde krespawnu pfislusné oblasti/dungeonu (ovSem
musim upozornit, Ze ve ke se niizou vyskytnout i dost vyrazné doliSnosti)

Oblast / Dungeon Respawn (dni)
Anskramska tvrz 300
Aréna 1
Beet Hoven 300
Bembridgska univerzita 150
Cviciste 300
Carodtjova laborat® 600
Dookiv hrad 600
Draci doup 600
Drangheim 600
Drangheimské &znice 300
Frosgard 600
Guberland 600
Horsky pfismyk 600
Chram kejhovii 600
Inventa Storca 600
Klusav dim 150
Lazne 300
Lichova laboratd 150
Lindisfarn 600
Lindisfarnsky klaster 600
M¢sto Arslegard 600
M¢sto Drangheim 600
M¢sto Frosgard 600
M¢esto Guberland 600
M¢ésto Sturmford 600
M¢sto Thjorgard 600
M¢ésto Thronheim 600
Ostrov popela 600
Posmrtny set 300
Ratatoskv chram 600
Ravensford 600
Rokle smrti 300
Sin bohi 150
Spojovaci tunel 600
Sturmford 600
Ta'Sarova akademie 300
Temny piichod 150
Thjoradsky dl 600
Thjorgard 600
Thronheim 600
Tisic hitiz 600
Verhoffinovy ruiny 600
Yanmirova pevnost 300
Yorwick 600
Zticeniny chramu 150
Zala tajemstvi 150




Cestovani po Chedianu

Lodni dopravadisla v zavorkach udavaji délkiigpravy ve dnech)

Lokace Pondgli Utery Streda Ctvrtek Patek Sobota Nedéle
Ostrov ) Sturmford | Sturmford | Sturmford ) Sturmford | Sturmford
popela 1) 1) ) ) )
Drangheim Drangheim| Drangheim| Drangheim| Drangheim
Sturmord ) ) ) ) )
Drangheim Guberland| Sturmford | Guberland ) Sturmford | Guberland )
1) 1) 1) 1) 1)
Guberland Lindisfarn Ostrov | Tronheim | Thjorgard | Frostgard | Drangheim| Sturmford
3 popela (3) 5) 4) (6) 3 4
Thjorgard Sturmford | Drangheim| Frostgard | Guberland| Lindisfarn Ostrov Tronheim
(2) 3 3 4 4 popela (4) &)
Tronheim Ostrov | Thjorgard | Drangheim| Sturmford | Guberland| Lindisfarn | Frostgard
popela (4) (2) ) (4) ©) 3) 3)
Lindisfarn | Tronheim | Sturmford | Guberland| Thjorgard Drangheim
Frostgard -
(6) 3 (4) (6) ©) ©)
Lindisfarn Drangheim| Sturmford | Guberland ) Tronheim | Thjorgard )
©) 3 3 3 4)
Cena za fFepravu (bez rozdilu, kam jedete, nabidne vam doprae vzdy stejnou cenu)
Lokace Piepravce Cena Lokace Prepravce Cena
Ostrov popela Annud Rudooky 20 Thjorgard  TrollfiailSutter 60
Sturmford Olaf Thronsky 24 Tronheim Moenach ATryth 50
Drangheim Svein Hjarrandssen 50 Frostgard Jozka Atl 30
Guberland Olaf Ullson 50 Lindisfarm  Herimgr Ropesvis 40
PeSi preprava (doba cestovani z jedné oblasti do sousddkmti)

Lokace Sturmford | Drangheim | Tronheim | Thjorgard Frostgard pTg;?rl](Zk SFEJ:(\E/I&Ci Yorwick
Sturmford - 2 dny - - - - - -
Drangheim 2 dny - - - - - - -
Tronheim - - - - 3 dny 5 dni 1den -
Thjorgard - - - - 3 dny 8 dni - -
Frostgard - - 5 dni 8 dni - - - -

pFE;;?/k - - 3dny 3dny - - i -

Spojovaci i i 0 drit i i - 0 dnit
tunel

Yorwick - - - - - 1 den -




