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Might and Magic VIII

Zvysovani primarnich vlastnosti je mozné «&hdm tvorby postavy, jak je Wtlz nasledujici tabulky,
ve které jsou vypsany pate:ni hodnoty atribut pro jednotlivAd povolani. Startovni hodnoty je mozn
béhem tvorby druziny zvySovat i sniZzovat, proto jeedgno i mozné rozp hodnot.

Povolani | Uroven | Sila |Intelekt | Osobnos|Odolnosi|Pfesnos|Rychlosi| Stésti
Minimalni 9 9 9 9 9 9 9
Rytii Startovni 11 11 11 11 11 11 11
Maximalni 25 25 25 25 25 25 25

Minimalni 9 9 9 9 9 9 9
Klerik Startovni 11 11 11 11 11 11 11
Maximalni 25 25 25 25 25 25 25

Minimalni 9 9 9 9 9 9 9
Nekromancer Startovni 11 11 11 11 11 11 11
Maximalni 25 25 25 25 25 25 25

Minimalni 9 5 9 9 12 9 9

Temny elf | Startovni 11 7 11 11 14 11 11
Maximalni 25 20 25 25 30 25 25

Minimalni 12 9 5 9 9 9 9

Minotaur | Startovni | 14 11 7 11 11 11 11
Maximalni 30 25 20 25 25 25 25

Minimalni 12 12 5 5 9 9 9

Trol Startovni | 14 147 7) 7 11 11 11
Maximalni 35 35 15 15 25 25 25

Minimalni 9 9 9 9 9 9 9
Upir Startovni 11 11 11 11 11 11 11
Maximalni 30 30 30 30 30 30 30

Minimalni N/A N/A N/A N/A N/A N/A N/A

Drak Startovni N/A N/A N/A N/A N/A N/A N/A
Maximalni| N/A N/A N/A N/A N/A N/A N/A

*) zvétSeni vlastnosti o jeden bod stoji 2 body, **) jedmd z¥¢tSi vlastnost o dva body

Nasledujici tabulka ukazuje poc€ateCni mnozstvi zdravi a many pro jednotliva povolani a
zaroven mnozstvi zdravi a many, které postava dostane za kazdou uroven (pfi daném povySeni

v povolani). Hodnoty odpovidaji startovnim podminkam z pfedchozi tabulky.

Potateini hodnoty Bodf’i zdravvi za Bod}‘i maqy za
Povolani uroven uroven
Zdravi Mana zakladni po zakladni po
povyseni povyseni
Rytii 35 0 5 8 0 0
Klerik 30 15 2 3 3 5
Nekromancer 30 25 2 3 3 5
Temny elf 25 10 3 4 2 4
Minotaur 30 5 4 6 1 2
Trol 45 0 5 8 0 0
Upir 30 10 3 4 2 4
Drak 40 10 4 7 2 3







Magické dovednosti
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Drak

Drak ani Wyrm se Zadnou z uvedenych dovednosti hemoadit.




Ostatni dovednosti

Povolani Pasti | Vnimani| Obchodovani | Vzdélavani | Meditace | Posilovani| id. véci | Opravovani 12 . M|str, Alchymie | Regenerace
nestvir | zbrani
Nekromancer N N E M M - M - M - M -
Lich N N E VM VM - M - M - VM E
Klerik - E M E M N - E - N E -
Knéz Swtla - E M E M N - E - N E -
Rytit E E E N - M - M N M - -
Sampion E E E N - M - VM N VM - -
Trol N N N N - M - M E M - M
Valecny trol N N N N - VM - M E M - VM
Minotaur M M E N - M - - - M N -
Pan minotaur M VM E N - M - - - M N -
Temny elf M M M E E - M E - E E -
Patriarcha VM M VM E E - M E - E E -
Upir E E E N - - E - M N M E
Nosferatu E E E N - - E - VM N M M
Drak - M E M M M M - M - M E
Velky Wyrm - VM E VM M M VM - M - M E

Vysvétlivky: N ... normalni roven, E ... expertni Urovdi, M ... mistrovska Urovei, VM

... velmistrovska Urovai




Umisténi Nézev Zak!a(_jnl cg)na Maximalni level
tréninku

Souostrovi Dyky Slavnostni povyseni 10 5
Havrani pobezi Gymnazium 20 15
Alvar Hala vycviku 25 25

Garottova rokle Godrikovy rukavice 25 25
Zeme stini Skola zabijak 30 200

Baltazarovrc)alé?l())w(Bludné Baltazarova akademie 30 200

Konkrétni cenu tréninku si iete i snadno vygitat. PouzivAd se k tomu hodnota z&kladni ceny
tréninku, ktera je odvozena z ceny za trénink zfjrw na druhy level. Cena tréninkd pirechodu na
dalSi level se pak p@td prostym nasobenim zakladni cena x aktualni be@dnost, kde hodnost odrazi
arovei povyseni. Zakladni povolani ma hodnost rovnu $nippovyseni pak 2. Pokud nas tedy inap
zajima cena za trénink Kre Slunce (hodnost je tedy 2) z 15 levelu na 16lleg cvEirneé v Alvaru, pak
je to 25 x 15 x 2 = 750 zlatych. Na cenu tréninka wiiv i reputace druziny, takZze postava s kladnou
reputaci dostane drobné slevagdov v jednotkach zlatych. Vyget se pak rize mir liSit od
skutenosti.

ProtoZe kazdy trénink vas krom perstoji i stravenyas, budete po tréninku opo&tstvicirny vzdy s
¢asovou ztratou. Doba tréninku je totiz v kazdé dajaskych cuiren stanovena na rovnych 8 dni za
kazdy level. Oproti fedchozimu dilu to znamend, Ze pokud budete u ppstasit vice leveti najednou,
uplyne gesre tolik tydni, o kolik leveli se vycwveite. V praxi to pak také znamena, Zgiitpeninku vice
postav najednou se pro vyfa bere v Gvahu jen ta, ktera postoupila o &8jwaet leveli a podle toho
se posune datum. V principu je pak také jednoli jegtcite po jednotlivych levelech nebo ne. Za kazdy
herni rok se kazda postavahe vycvtit max. o 43 level vyse.

Umisgni witeli dovednosti

Dovednost Urovei Ucitel Umisténi
Expert Puddle Thain Havrani p@ii
Hul Mistr Celia Stone Zelezné pisky
Velmistr Tristen Stillwater Zemstini
Expert Aerie Luodrin Havrani po&zi
Mec Mistr Jaycin Cardron Garrotova rokle
Velmistr Miyon Dragontracker Regna
Expert Lori Vespers Alvar
Dyka Mistr Jobber Havrani pabzi
Velmistr Karla Nirses Regna
Expert Herald Foestryke Garrotova rokle
Sekera Mistr Jasp Hunter Havrani ptezi
Velmistr Garic Senjac Bludna pila
Expert Matric Townsaver Havrani p@ii
Kopi Mistr Ashandra Withersmysth Alvar
Velmistr Yarrow Soustrovi dyky
Expert Shivan Keeneye Soustrovi dyky
Luk Mistr Oberic Nosewort Havrani ptdvi
Velmistr Solis Alvar




Dovednost Uroveii Ucitel Umisténi
Expert Lisha Sourbrow Havrani p@zi
Palcat Mistr Robert Morningstar Garrotova rokle
Velmistr bratr Hearthsworn Zelezné pisky
3 Expert Qillain Moore Alvar
Stit Mistr Sheldon Nightwood Zedrstini
Velmistr rytit Peryn Reaverston Garrotova rokle
Expert Thadin Soustrovi dyky
KoZena zbroj Mistr Shamus Hollyfield Baltazarovo dotip Bludnd plé
Velmistr Medwari EImsmire Zelezné pisky
Expert Tobren Forgewright Havrani pgehi
Krouzkova zbroj Mistr Halian Eversmyle Alvar
Velmistr Selina Burnkindle Regna
Expert Bone Soustrovi dyky
Platové zbroj Mistr Botham Havrani pdieZzi
Velmistr Seth Ironfist Garrotova rokle
Expert Norbert Slayer Garrotova rokle
Mistr zbrani Mistr Lasatin the Scarred Soustrovi dyky
Velmistr Jasper Steelcoif Regna
Expert Menasaur Soustrovi dyky
Posilovani Mistr Kenneth Otterton Garrotova rokle
Velmistr Mikel Smithson Zelezné pisky
Expert Kethric Tarent Zelezné pisky
Regenerace Mistr William Sampson Septajici lesy
Velmistr Ush the Many Tailed Soustrovi dyky
Expert Evandar Lotts Havrani p@ii
Opravovani Mistr Quick Jeni Garrotova rokle
Velmistr Quethrin Tonk Septajici lesy
Expert Fishner Thomb Soustrovi dyky
Obchodovéni Mistr Fenton lverson Alvar
Velmistr Raven Quicktongue Havrani gebi
Expert Chevon Wist Soustrovi dyky
Odstragni pasti Mistr Kelli lightfingers Alvar
Velmistr Gareth Lifter Regna
Expert Silk Nightwalker Alvar
Vnimani Mistr Helga Steeleye Zedrstini
Velmistr Balan Suretrail Baltazarovo daupBludna plé
Expert Tabitha Watershed Alvar
Alchymie Mistr Kethry Treasurestone Septajici lesy
Velmistr Ich Soustrovi dyky
Expert Kyra Sparkmen Alvar
Identifikace gednetl Mistr Eithian Soustrovi dyky
Velmistr Elzbet Roggen Zedrstini
Expert Tessa Maker Garrotova rokle
Identifikace nestr Mistr Matric Keenedge Septajici lesy
Velmistr Blacken Stonecleaver Havrani pali




Dovednost Uroveii Ucitel Umisténi
Expert Alton Putnam Havrani pigzi
Meditace Mistr Gretchin Nevermore Alvar
Velmistr Lenord Nightcrawler Zenstini
Expert Petra Mithrit Septajici lesy
Vzdelavani Mistr Garret Mistspring Zemstini
Velmistr Wanda Lightsworn Garrotova rokle
Expert Taren Temper Havrani gehi
Magie ohr Mistr Solomon Steele Alvar
Velmistr Burn Rovina ohh
Expert Ulbrecht Pederton Havrani pebi
Magie vody Mistr Gregory Mist Zelezné pisky
Velmistr Black Curren Rovina vody
Expert Reshie Soustrovi dyky
Magie vzduchu Mistr Hollis Stormeye Baltazarovo dotip Bludnd plé
Velmistr Cloud Nedlon Rovina vzduchu
Expert Ostrin Grivic Soustrovi dyky
Magie zeng Mistr Dorothy Sablewood Alvar
Velmistr Griven Rovina zein
Expert Shane Krewlen Alvar
Magie mysli Mistr Barthine Lotts Baltazarovo dodép Bludné plé
Velmistr Gilad Dreamwright Septajici lesy
Expert Zevad Poised Soustrovi dyky
Magie €la Mistr Tugor Arin Garrotova rokle
Velmistr Critias Snowtree Septajici lesy
Expert Straton Hawthorne Havrani pebi
Magie ducha Mistr Bethold Kern Garrotova rokle
Velmistr Lasiter Ravensight Septajici lesy
Expert Archibald Dawnsglow Soustrovi dyky
Magie s¥étla Mistr Lunius Dawnbringer Septajici lesy
Velmistr Aldrin Cleareye Regna
Expert Patwin Darkenmore Alvar
Magie temnoty Mistr Carla Umberpool Zemnstini
Velmistr Sithicus Shadowrunner Regna
Expert Fedwin Dervish Alvar
Temny elf Mistr Lanshee Caverhill Havrani paZi
Velmistr Ton Agraynel Alvar
Expert Flynn Shador Zedrstini
Upir Mistr Douglas Dirthmoore Zednstini
Velmistr Payge Arachnia Zefstini
Expert Ishton Dré jeskyreé - Garrotova rokle
Drak Mistr Erthint Dra&i jeskyr® - Garrotova rokle
Velmistr Klain Dr&i jeskyre - Garrotova rokle
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Cechy vyuujici jednotlivé dovednosti

Cech Vyuka
Tréninkové haly mistrovstvi zbrani, posilovanj
Hospody odstrami pasti, vnimani
Alchymistické obchody identifikace nesity alchymie
Magické obchody identifikacesgi, opravovani
Chramy obchodovani, regenerace
Tréninkové haly Hospody Chramy
2 Cena za G Cena za G Cena za
Oblast Nazev cechu dovednos Nazev cechu dovednos Nazev cechu dovednos
Souostrovi | Slavnostni 5002. | Ugroguazradid 500zl  Mystickéeéi | 500 zI.
Dyky povyseni
Havrani Kesselova 500 zI|
obezi Gymnazium 500 zl. kantyna, U 1000 Z'l’ U svaté Marie 500 zl.
b targiciho zlobra '
U vydtiducha,
Alvar Hala vycviku 500 zl. Mihtv zajezdni 500 zl. bim zdravi 750 zl.
hostinec
Bludna pld - U buvoliho oka 750 zl. -
Baltazavrovo Baltazaro_va 750 1. i Saman 750 zI.
doups akademie
Zeng stini Skola zabijak 750 zI. | Cerna spolgnost | 500 zl. Katedrala noci 750 zI.
= - U unaveného
Septajici lesy - poutnika 750 zl. -
Garrotova Godnkpvy 500 zlI. U dr&i krve 500 zlI. Posvatna ocel 750 zI
rokle rukavice
. L. U vyprahlého
Zelezné pisky - hrdla 500 zI. -
Regna - U ospalého pirata 500 zI PoZehnané jgzet@00 zl.
Alchymistické obchody Magické obchody
Oblast Nazev cechu Cena za dovednos Nazev cechu I
dovednost
Souostrovi Dyky  Bylinné elixiry 500 zI. HézostraSné &ci 500 zI.
Havrani pobezi Lékarna 500 zI. Caoriny klfnoz.'ty’ 500 zlI.
Potebné ¥ci
Alvar Pripravené lektvary 500 zlI. Tajemnéepméty 500 zI.
Bludna pl& -
Bagz;lz;lﬁrovo Periusiv prach 750 zl. Amulety sily 750 zl.
Zeme stinmi VI¢i kletba 500 zI. Mystické vybaven 750 zl.
Septajici lesy -
Garrotova rokle - | Ozubi aipesky | 500 zl.

Zelezné pisky
Regna Lektvary a léky | 750 zl. | Dary Regny | 750 zl.




Kovaéiské cechy

Oblast Nazev cechu Ll 242 Vyuka
dovednost
Souostrovi Dyky| Prava odvaha 500 zl. mduk, sekyra, palcat,th
Havrani pobeZi Ostry it 500 zl. me, dyka, luk, lil, kopi
Alvar LesSe&na ocel 500 zl. nie dyka, luk
Bludna pléa -
Bagzlﬁ?ﬁrovo Ayzarovy sekyry 1000 zI. sekyra, kopfilh
Zeme stini Krvaveé dyky aepele 1000 zl. nig palcat, dyka, il
Septajici lesy -
Garrotova rokle Lancovy kopi | 750z, | meekyra, kopi
Zelezné pisky -
Regna Zakazkové tesaky | 1000 zI. | sekyra, kapj lk, mes
Zbrojitské cechy
Oblast N&zev cechu Cena za dovednos! Vyuka
Souostrovi Dyky KoZeluZstvi 500 zl. koZend zbroj, &tit
Havrani pobeZi VyleSEny Stit 500 zI. kozZend zbroj, krouzkova zbro
Alvar Zbrajnice 500 zI. kozena Z,broj,’ krou_zk9 ya zbroj,
platova zbroj, Stit
Bludna pléa -
Bagzlﬁ?ﬁrovo Spojeny pandi 1000 zI. krouzkova zbroj, platova zbroj
VZemé stini Zkrocena kze 1000 zl. koZena zbroj, Stit
Septajici lesy -
Garrotova rokle Platové ochrany | 750 zl. | krouZkowéof, platova zbroj, Stit
Zelezné pisky -
Regna Karrovo vatmé vybaven 1000 zl. kozena Z,broj,’ krou_zkvoya zbroj,
platova zbroj, Stit

Magické cechy se navic dalélidpodle Urovi kouzel. Vzhledem k &tSimu p@tu Urovni magickych

dovednosti a zem¢ systému teni kouzel je pak znalost umist ceclii dilezita. Nasledujici tabulka

uvadi gehled umisini

jednotlivych cech.

Cech/pro zemeé vody vzduchu ohné ducha téla mysli
sasatanik Souostrovi| Souostrovi| Souostrovi | Souostrovi Alvar Alvar Alvar
y Dyky Dyky Dyky Dyky
expert Havrani Havrani Havrani Havrani Baltazarovo| Baltazarovo| Baltazarova
perty polieZi polreZi poheZi poheZi doupe doup doupe
velmistry Alvar Alvar Alvar Alvar Havvravn,| Havvravnll Havvravnll
pol¥ezi pol¥ezi pol¥ezi

Uvedené rozileni vSak neni zcela spravné. Magické cechy opiywajsméem dile jednou zvlastnosti.
Krom toho, Ze ve i®e nenaleznete mistrovsky cech, jsou jednotlivé gedbmentarni magie (kouzelnicka
Skola)) a jednotlivé cechy magie sebepoznani @iargkola) sloteny kazdy v jeden jediny samostatny
cech, podob&jako tomu bylo u gildy sebepoznani a #@ivl Sestém dile. Nasledujici tabulka uvadi nazev

takto slodeného cechu a skoly magie, které obsahuije.
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. Cena za = :
Cech/pro Nazev cechu dovednost Skoly magie
zakateniky
Souostrovi . . magie ohs, vzduchu,
Dyky Lécba a prokleti 500 zl. vody a zen
Alvar Samostudium 1000 zl| magida, mysli a ducha
experty
Havrani pobezi Vexationiny kouzla 750 zI. | Made ohg, vzduchu,
vody a zem
Bagazavrovo Cech mysili 1000 zl.| magiéla, mysli a ducha
oups
velmistry
Alvar Cech Elemerit 500 zI. magie ohg, vzduchu,
vody a zem
Havrani pobeZzi Cech osobnosti 750 zl.| magida, mysli a ducha

Urover cechu zaroue uréuje Groven kouzel, ktera v &m mizete zakoupit. V Cechu @esniki
koupite jen kouzla normalni Gronv cechu expeiit pak koupite kouzla expertni i normalni Urévn
Kazdy vysSi cech ma tedy k dispozici i kouzla riSirovni. Cechy magie sebepoznani, temnotytasv
navic poskytuji dovednost meditace, cechy magik fimk dovednost vzZthvani.

Samostath zistavaji jen cechy pro magii temnoty astba. \V Septajicich lesich naleznete Ceckitiav
(1250 zl. za dovednost), obsahujici kouzla magétissa v Zemi stifi naleznete Cech Temnoty (500 zl.
za dovednost), obsahujici kouzla magie temnoty. €&ghay jsou na velmistrovské arovni - nizsi ardvn
téchto cechi ve te nenaleznete.

Hernig¢as

Casovy Usek ve svété Might and Magic neodrazi pfimo nas realny &as, ale je oproti nému
umeérné zrychleny. V prepoctu trva 1 herni minuta presné 2 vtefiny naseho realného €asu, tedy
naopak béhem 1 minuty naseho Casu uplyne ve hfe 30 hernich minut. Jeden herni den pak
ubéhne za nasich 48 minut. Stejné jako v realité ma i ve svété Might and Magic den 24 hodin. U
vypoctu mésicl se pak pocet dni fidi lunarnim cyklem a kazdy mésic ve hre tak ma jen 28 dni,
tedy presné 4 tydny. Béhem celého mésice se pak v pravidelnych intervalech méni jednotlivé
faze Mésice, jak je vidét na nasledujicim obrazku (Cisla pod obrazky udavaji, ve kterych dnech

meésice se dana faze objevuje).

(4000 ) )

1 11-14 15-17 18-21 22-24 23-28
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Herni rok je v Might and Magic dlouhy plnych 336ida béZicim hernim asem je spojen i pojem
respawnu, kteryika, za jak dlouho po prvnim vstupu se map& opnovi.

Nasledujici tabulky ukazuji dobu, za kterou dojde krespawnu grislusné oblasti/dungeonu

Oblast Respawn (dni)
Alvar 672
Bludna pla 336
Garrotova rokle 336
Havrani pobezi 672
Pou§ Zeleznych pisk 336
Regna 672
Rovina mezi rovinami 168
Rovina ohg 336
Rovina vody 366
Rovina vzduchu 336
Rovina zeny 336
Souostrovi Dyky 672
Septajici lesy 336
Zene stini 336
Dungeon Respawn (dni)
Aréna 0
Baltazarovo doup 672
Cech Nekromancér 168
Doupe strasnych vli 168
Draci jeskyre 168
Druidsky kruh 336
Dum obchodnik z Alvaru 672
Escatoriv krystal 672
Escatoiriv palac 336
Hrobka lorda Brinna 336
Hrobka nagy 336
Chram Slunce 336
Jeskyn llsingora 672
Jeskyr starého Loeba 672
Kaple Eepa 672
Korbuova krypta 672
Kostel Eepa 672
Laboratd Silené nekromancerky 336
Lavovy tunel 672
Mala zakladna 336
NWC 0
Ohnivy hrad 336
Opevreéni temnych trpaslik 336
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OpustEna piratska tvrz 336
Opustny chram 672
PaSeracka zatoka 168
Pevnost barbér 672
Prastary troli domov 336
Dungeon Respawn (dni)
Prichod pod Regnou 336
Predsunuta hlidka pirat 672
Spiz kyklop 168
Tabor drakobija 168
Troli hrobka 672
Tvrz pirai 336
Upiti krypta 336
Valecny tabor 336
Velechram Eepa 336
Vézeni Pana ohin 336
V¢ézeni Pana vody 336
V¢ézeni Pana vzduchu 336
Vézeni Pana zeén 336
Vosi hnizdo 168
VyzdviZzena knihovna 336
Vzdusny hrad 336
Yaardrakova jeskyn 672
Zlobti pevnost 672
Cestovani po Jadame
Staje €isla v zavorkach udavaji délkigpravy ve dnech)
Lokace Pondkli Utery Streda Ctvrtek Patek Sobota Nedéle
Havrani Zeme stim Garrotova
e Alvar (2) - - - Alvar (2) rokle (2),
polrezi 2) Aréna (5)
Alvar Havrvalml’ Zene stini i Garrotova Havrvalml’ ) Garrotova
polrezi (2) (©)) rokle (3) | polrezi (2) rokle (3)
Garrotova Havrani | Zeng stini Havrani .
rokle | potrezi (2) |  (3) Alvar (3) ) pokvezi (2) - Arena (5)
Zems stim Havrani Z,elezné Havrani ) ) Zelezné Garrotova
polrezi (2) | pisky (2) | polrezi (2) pisky (2) rokle (3)
Zelezné pisky  Alvar (2) - Zeme stini HEVIVI;Z?.I’]I' - He}vta}ni Zenme stin
2) polxezi (3) polieZi (3) (2)
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Lodni dopravadisla v zavorkach udavaji délkagpravy ve dnech)

Lokace Pondéli Utery Stireda Ctvrtek Péatek Sobota Nedéle
Souostrovi | Havrani Havrani Havrani Havrani Havrani | Havrani | Havrani
dyky (lod’ polrezi obrezi (4) polrezi obrezi (4) polrezi polrezi polrezi

Vétrnik) @ |°P @ | P (4) (4) (4)
poléaegf (T(;l ) Souostrovi ) Souostrovi ) ) )
Neochwjna) dyky (5) dyky (5)
po'&i";f‘g('ﬂ, Bludna _ Zems _ Bludna _ _

Vitr) plan (4) stini (6) plan (4)
Zene stini Bludna Havrani i Havrani Bludna Hgt\;r;nil ]
(lod Kou) | pléi (4) | potreZi (4) pobiezi (4) | plai (4) | P @
Bludna pla ) Havrani Zemg Havrani i Hgér;r}' )
(lod Mlha) poliezi (4) | stini (6) | polrezi (4) b @)
. Havrani . Havrani . . .
Regna (I | NV otvesi ), | HAVANT | ootvesi (4),| Havrani | Havrani | Havrani
AR polrezi ' polrezi ' polrezi polrezi polrezi
Vétrny vir) 4) Souostrovi 4) Souostrovi 4) 4) 4)
dyky (5) dyky (5)
PeSi preprava (doba cestovani z jedné oblasti do sousédbmti)
Havrani Zems | Zelezné | Garrotova | Bludné | Septajici
Lokace . s Alvar . p L
polrezi stini pisky rokle plan lesy
Havran| i Sdni | 5dni i 5 dni i :
polrezi
Alvar 5 dni - - 5 dni - - 5 dni
Ze,rrlé 5 dni - - 5 dni - - -
stinmi
zelezne - 5dni | 5dni - - . -
pisky

Garotova) g 4 : : : : Sdni | 5dni

rokle

Bludne : : : : 5 dni : :
plans

Septajicl - 5 dni - - 5 dni - -
lesy




