Zvysovani primarnich vlastnosti je mozné «&hdm tvorby postavy, jak je Wtlz nasledujici tabulky,
ve které jsou vypsany pate:ni hodnoty atribut pro jednotlivA povolani. Startovni hodnoty je mozn
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béhem tvorby druziny zvySovat i sniZzovat, proto jeedgno i mozné rozp hodnot.

Povolan | Urovei Sila | Intelekt | Osobnos | Odolnost| Piesnos | Rychlosi| Stésti
Minimalni 9 9 9 7 9 9
Clovék | Startovni 11 11 11 9 11 11
Maximalni 25 25 25 25 25 25
Minimalni 5 12 9 5 12 9

Elf Startovni 7 14" 11 7 14" 11 9
Maximalni 15 30 30 15 30 25
Minimalni 12 9 9 12 5 5

Trpaslik | Startovni | 14 11 11 14 7) 7’ 9
Maximalni| 30 25 25 30 15 15
Minimalni 12 5 5 9 9 12

Goblin | Startovni | 14 7’ 7’ 11 11 14 9
Maximalni 30 15 15 25 25 30

*) zvétSeni vlastnosti o jeden bod stoji 2 body, **) jedmd z¥tSi vlastnost o dva body

Kazda rasa se tedy liSi startovnimi podmink&hdiestém dile existovala jen jedna rasa a v osdiam

byla rasa vazana na konkrétni povolani.

Nasledujici tabulka ukazuje ¢g@&eni mnozstvi zdravi a many pro jednotliva povolanéeove

mnozstvi zdravi a many, které postava dostane zdokalirové (pfi daném povySeni v povolani).

Hodnoty odpovidaji startovnim podminkamiegchozi tabulky.

Povolani Vlastnost Clovék Elf Trpaslik Goblin
Rytit Zdravi 35 30 45 40
Mana 0 0 0 0

Paladin Zdravi 26 22 34 30
Mana 5 5 5 3

Hraniar Zdravi 26 22 34 30
Mana 0 0 0 0

Lusistnik Zdravi 27 24 33 30
Mana 5 6 5 3

Zlodsj Zdravi 31 27 39 35
Mana 0 0 0 0

Mnich Zdravi 30 25 40 35
Mana 0 0 0 0

Klerik Zdravi 23 21 27 25
Mana 10 10 10 4

Druid Zdravi 18 16 22 20
Mana 7 10 7 0

Kouzelnik Zdravi 18 16 22 20
Mana 15 18 15 9
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Nasledujici tabulka ukazuje geini mnozstvi zdravi a many pro jednotlivd povolanzéaove
mnoZstvi zdravi a many, které postava dostane Zdokaurové (pii daném povySeni v povolani).
Hodnoty odpovidaji startovnim podminkamiegchozi tabulky.

Povolani Bodi zdravi za Urovai Bodii many za Urovei
zakladni [ 1 povySer | 2 povySer | zakladni [ 1 povySer [ 2 povySer
Paladin 4 5 6 1 2 3
Lucistnik 3 4 6 1 2 3
Hranicar 4 5 6 2 3 3
Zlodgj 4 6 8 0 1 1
Mnich 5 6 8 0 1 1
Klerik 2 3 4 3 4 5
Druid 2 3 4 3 4 5
Kouzelnik 2 3 3 3 4 6

Dovednosti vs Urovhdovednosti

Nasledujici trojice tabulek pak ukazuje, ktedvetinosti se five @islusné povolani n&it a jaké
arovré v nich nize dosahnout.

Vysvétlivky: N ... normalni Uroven, E ... expertni Urovdi, M ... mistrovska Urovai,
VM ... velmistrovska Urové



Magickée dovednosti

Povolani

Vzduch

Voda
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Bojové dovednosti

Povolani Sekyra | Luk | Dyka | Palcat | Kopi | Hil Meé ZE?;& Blaster Kzobz r%?a Krozl:)zrlé;)va le?)tr%}/a Stit Uhybani
Rytir M E E M M E M E VM M M M M E
Slechtic M E E M M E M E VM M M M M E
Sampion M E E M VM E VM E VM M M VM VM E
Cerny ryti M E E M VM E VM E VM M M VM VM E
Paladin E E E M E N M N VM E E M M N
Kiizak E E E M E N M N VM E E M M N
Hrdina E E E VM E N M N VM E E M VM N
Zloduch E E E VM E N M N VM E E M VM N
Lugistnik E M E - M N E N VM M M - - E
Bojovy mag E M E - M N E N VM M M - - E
Lugistnicky mistr E VM E - M N E N VM M VM - - E
Ostelova: E VM E - M N E N VM M VM - - E
Hraniéar M M E - E N E N VM M M - E E
Lovec M M E - E N E N VM M M - E E
Pan Hraniaru VM M E - E N E N VM M M - E E
Lovec odngn VM M E - E N E N VM M M - E E
Zlodgj - E M E - - M E VM M E - N M
Lupi¢ - E M E - - M E VM M E - N M
Zved - E VM E - M E VM VM E - N M
Vrah - E VM E - - M E VM VM E - N M
Mnich - N E - E M E M VM M - - - M
Zaswcenec - N E - E M E M VM M - - M
Mistr - N E E VM E VM VM M - - VM
Ninja - N E - E VM E VM VM M - - - VM
Klerik - E - M - N - - VM E E - M -
Knéz - E M - N - - VM E E - M -
Knéz Swtla - E - M - N - - VM E E - M -
Knéz Temnoty - E - M - N - - VM E E - M -
Druid - N M E - N - - VM E - - E -
VzneSeny druid - N M E - N - - VM E - - E -
Arcidruid - N M E - N - - VM E - - E -
Cernokréznik - N M E - N - - VM E - - E -
Kouzelnik - N E - - M - - VM E - - - -
Carodj - N E - - M - - VM E - - - -
Arcimag - N E - - M - - VM E - - - -
Lich - N E - - M - - VM E - - - -




Ostatni dovednosti
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Umnisténi Nazev Zék]ac;ini cena Maximalni
tréninku level
Smaragdovy ostroyv Ostrovni cviste 10 5
Harmondale Zakladni principy 20 15
Erathie Ve sluzbach Jejiho Viédinstva 25 25
Tulareansky les Cuiste 25 25
Avlee Avleeské gymnazium 80 50
Tatalie Zaklad tréninku 40 50
(:\(/I%rr‘]‘;g’\‘lg ?jé?i) Valena univerzita 40 100
Jama Plamen zatraceni 30 200
Oblané nesto ZkouSka slavy 30 200
Nighon UZit&né instrukce 50 i nad 200

Konkrétni cenu tréninku si iete i snadno vygitat. PouzivAd se k tomu hodnota z&kladni ceny
tréninku, kterd je odvozena z ceny za trénink zfjrw na druhy level. Cena tréninkd prechodu na
dalSi level se pak g@td prostym nasobenim zakladni cena x aktualni bke@dnost, kde hodnost odrazi
aroveir povyseni. Zakladni povolani ma hodnost rovnu Ynippovyseni pak 2 a druhé povyseni ma
hodnotu 3. Pokud nés tedy fapajima cena za trénink Kre Swtla (hodnost je tedy 3) z 14 levelu na
15 level ve cwirné v Harmondale, pak je to 20 x 14 x 3 = 840 zlatydh. cenu tréninku ma vliv i
reputace druziny, takZze postava s kladnou reputasiane drobné slevyadow v jednotkach zlatych.
Vypocet se pak rize mirre liSit od skuténosti.

ProtoZe kazdy trénink vas krom perstoji i stravenyas, budete po tréninku opo&tstvicirny vzdy s
¢asovou ztratou. Doba tréninku je totiz v kazdé athejskych cvEiren stanovena na rovnych 7 dni za
kazdy level. Oproti fedchozimu dilu to znamend, Ze pokud budete u ppstasit vice leveli najednou,
uplyne tolik tydri, o kolik level se vycvéite. V praxi to pak také znamena, Zdiitpeninku vice postav
najednou se pro vyget bere v Uvahu jen ta, kterd postoupila o &8jvpaiet leveh a podle toho se
posune datum. ProtoZe navic den, kdy trénink np#itmge nepita jako celek (pétat se z&ina az od
nasledujiciho dne), jeégba ve skutaosti k casové ztrét pripocitat i ¢as, kdy do cuirny vstoupite a
ubrat ze dne, kdy c¥irnu opustite. Jakmile tedy trénink jednoho levekontite, bude datum o 8 dni
dale. Tohoto pak nebudete ugei ani pokud cwite vice leval najednou. Hra se v takoveéniipad
chova tak, jako byste po kazdém vy@ném levelu @i den volna. Za kazdy herni rok se proto postava
muzZe vycVEit najednou max. o 42 level



Umisgni Wwiteli dovednosti

Dovednost Uroven Ucitel Umisténi
Expert Flynn Arin _ Tatalig
Med _ Payge Rlv_enhlll Erathle
Mistr Tugor Slicer Deyja
Velmistr Chadric Townsaver Harmondale
Expert Garic _I-|awth0rne Nighon
Hl _ Ton W|thersmythe Harmondale
Mistr Elsie Pederton Brakada
Velmistr Jillian Mithrit Avlee
Puddle Stone Brakada
Expert -
Beze zbrad _ Kira Steeleye Harmongale
Mistr Ulbrecht the Brawler Evenmorské ostrovy
Velmistr Noris Erathie
Expert Smili_ng Ja_ck Brakada
Mortie Ottin Tulareansky les
Dyka Mistr Aznog Slasher Nighon
Velmistr anken Fist thalie
Bill Lasker Erathie-stoky
Expert Cas;andra Holden Avlge
Kopi _ Kerm_ Grgydawn_ Tatalie
Mistr Claderin Silverpoint Tulareansky les
Velmistr Seline Falconeye Kamennésto
Expert Aldrin Tamlock Kamenné !éﬁsto
Palcat _ Norbert Havest Erath_le
Mistr bratr Rotham Tatalie
Velmistr Patwin Fellbern Deyja
Turgon Woodsplitter Harmondale
Expert -
Sekera _ Wort_Gobllnreaver Avlee
Mistr Dalin Keenedge Kamennésio
Velmistr Karn Stonecleaver Tatalie
Will Rudyman Brakada
Expert - - >
Luk _ Jaycin Suretra|! Tularef’;msky les
Mistr Lanshee Ravensight Nighon
Velmistr Cardric the Steady Harmondale
Expert Dark Shade chélma
Blaster _ S_lr Caneghem Obtaé nésto
Mistr Maximus/Crag Hack Jama/Oblee nesto
Velmistr Kastor/Resurectra Jama/Qlrlé nesto
Expert D_ouglas Iverson Harmondale
Kozena zbroj _ Mikel _Deerhunter Aylee
Mistr Rabisa Nedlon Nighon
Velmistr Miyon the Quick Tulareansky les
Gilad Bith Tulareansky les
Expert — - -
Krouzkové zbroj _ Tr|C|_a Steelcoif Tatalie
Mistr Medwari Dragontracker Avlee
Velmistr Halian Nevermore Deyja




Dovednost Uroveii Ucitel Umisténi
Expert Critias Burnkindle Kamenn(_é dato
Pl&tové zbroj _ Weldrlk Lotts. Tatallg
Mistr Dekian Forgewright Erathie
Velmistr Brandt the Maker Brakada
Spyder Brakada
Uhybéni Ex.pert ShelQon Mist Harmondale
Mistr Oberic Crane Evenmorské ostrovy
Velmistr Kenneth Wain Erathie
Randal Wolverton Erathie
Expert
Stit : . —
Mistr Isram Gallowswell Tatalie
Velmistr Fedwin Smithson Evenmorské ostrovy
Expert Edgar Botham Deyjfa
Mistr zbrani _ Trent _Steele Tatalie
Mistr Paula Brightspear Avlee
Velmistr Lasiter the Slayer Eofol (Zenobn)
Expert Ke_IIi HoIIy_fieId Brakao:la
Posilovani _ Trip Thorinson Kamenne_éﬂto
Mistr Wanda Foestryke Deyja
Velmistr Evander Thomas Nighon
Expert Shane Thomas Harmqndale
Opravovani _ Balan Gizmo Kamenne_dseto
Mistr Thomas Moore Tatalie
Velmistr Gareth the Fixe Erathie
Expert quber Thain Kamennéést/o
Obchodovani _ Matric Weathers_on Tulareansky les
Mistr Bethold Caverhill Evenmorské ostrovy
Velmistr Bringham the Frugal Brakada
Taren the Lifter Tatalie
Expert Gretchin Fiddlebone Tulareansky les
Odstragni pasti Bill Lasker Erathie-stoky
Mistr Lenord Skinner Harmondale
Velmistr Silk Quicktongue Nighon
Elmo the Pincher Nighon
Expert Peryn Lightfingers Harmondale
Kradeni Bill Lasker Erathie-stoky
Mistr Leane Shadowrunner Deyja
Velmistr Everil Nightwalker Tatalie
Expert Greg(_)ry Weider Harmondale
Vnimani _ Kethric Otterton Avlee
Mistr Garret Dotes Tulareansky les
Velmistr Petra Cleareye Deyja
Expert Bryce W_aterrshed Brakadc:;l
Alchymie _ Edgar Wlllowbark Tulare_ansky les
Mistr Elzbet Winterspoon Nighon
Velmistr Lucid Apple Avlee




Dovednost Urover Ucitel Umisténi
Hollis the True Nighon
Expert
Identifikace pedmeti Fenton Krewlen Harmondale
Mistr Samuel Benson Brakada
Velmistr Payge Blueswan Tulareansky les
Christie Nosewort Nighon
Expert >
Identifikace nestir Alton Black Tulareansky les
Mistr Jeni Swiftfoot Avlee
Velmistr Raven the Hunter Harmondale
Expert Barbara Wiseman Deyja
Meditace P Stewart Whitesky Nighon
Mistr Tessa Greensward Brakada
Velmistr Kaine Avlee
Expert Agatha Putnam Deyja
Vzdelavani Isac Applebee Brakada
Mistr Dorothy Senjac Nighon
Velmistr William Smithson Evenmorské ostrovy
Kindle Treasurestone Tulareansky les
Expert - - -
Magie ohi Lisha Redding Tatalie
Mistr Ashen Temper Harmondale
Velmistr Blayze Erathie
Herald Whitecap Tulareansky les
Expert -
Magie vody Karla Ravenhair Avlee
Mistr Tobren Rainshield Nighon
Velmistr Torrent Harmondale
Sethrik Windsong Tulareansky les
Expert -
Magie vzduchu Kyra Stormeye Tatalie
Mistr Rislyn Greenstorm Avlee
Velmistr Gayle Brakada
Johanson Kern Harmondale
Expert ~
Magie zens Jasper Welman Kamenn&sto
g Mistr Lara Stonewright Tulareansky les
Velmistr Avalanch Deyja
Helga Whitesky Nighon
Magie mvsli Expert Julian the Delver Erathie
9 y Mistr Myles Featherwind Avlee
Velmistr Xavier Bremen Tatalie
Expert Straton Hillsman Harmondale
Magie &la P Tristen Heartsworn Erathie
9 Mistr bratr Bombah Tatalie
Velmistr Tempus Avlee
Bertram Stillwater Harmondale
Expert - -
. Solomon Riverstone Tatalie
Magie ducha - - .
Mistr Heather Dreamwright Erathie
Velmistr Benjamin the Balanced Tulareansky les
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Dovednost Urovei Ucitel Umisténi
Ethan Lightsworn Brakada
Expert - -
Magie s¥tla Mistr Helena Morningstar Obtaé nésto
Velmistr Gavin Magnus Oblané nesto (hrad
Lambent)
Expert Jasp the l}llghtcrawler I_Deyja
Magie temnoty Mistr Seth Darkenmore Jama
Velmistr Archibald Ironfist Jama (hrad Gloaming

Cechy vyuujici jednotlivé dovednosti

Cech

Vyuka

Tréninkové haly

mistrovstvi

zbrani, posilovani

Hospody

kradeni, odstrémi pasti, vnimani

Alchymistické obchody

identifikace nesty alchymie

Magické obchody

identifikacesei, opravovani

Chramy

beze zbr&nuhybéani, obchodovani

Tréninkoveé haly Hospody Chramy
. Cena za . Cena za . Cena za
Oblast Nazev cechu dovednost Nazev cecht dovednost Nazev cecht dovednos
Sm:ggg\tjov; Ostrovni cvEiste 500 zl. U dvou palem 500 zl. Eielin stan 500 zl.
Harmondale Za_kla_dnl 500 zlI. Na et 500 zI. WeIngka 500 zlI.
principy podniku katedrala
Tulareanskyl - o\ jiats 500z, | SMArAYIOVA| 546, | Birodnilgiva | 750 2.
les putyka
Erathie |, Yesluzbach |- g5, U Gryfa 500z | Bmdagchy | 750z,
jejiho velicenstva
Brsgﬁg,s"a : Prételské mistq 5002zl | Chramila | 750 zI.
Tatalie | Zaklady tréninkli 1000 21, U vémeho 750 zI. Rad Tatalie 750 zI.
Zoldaka
Avlee Avlegs_ke 1000 zl. U Zpumprlika 750 zl. Chram klidy 750 z|
gymnazium
. U snobského Chram
Deyja - goblina 500 zl. Temnoty 750 zI.
. UZitetné U Stastného ]
Nighon instrukce 1250 zI. blbce 1000 zl. Shirky a dary 1250 zI.
Mqhquve i Pouze pro 500 7. i
udoli zlatokopy
Evenmorské ) Smajl_m se 500 2. )
ostrovy mnich
oblané | - askaslavy| 7502, | YBOZSkého | og4 Chram Satla
mésto nektaru
Jama Plamen zatraceni 750 zl. Upfi sal6nek 750 zl. Chram Temnoty
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Alchymistické obchody Magické obchody
G Cena za 2 Cena za
Oblast Nazev cechu dovednost Nazev cechu dovednost
Sm:srsg\(iow Modra lahev 500 zlI. Smaragdovéapovani 500 zI.
Harmondalg  Napoje a elixiry lasky 500 zI. Ottovy zvlastnosti 005zl
Tulalr::nsky Bublajici kotel 500 zI. Frodni magie 500 zlI.
Erathie Cesta proény 500 zI. Magie jejiho velenstva 500 zI.
Brakadska “ .
pOUF Edmondovy ampule 750 zl. Artefakty a staroZitnosti 750 zl.
Tatalie - -
Avlee - -
Deyja Zaouzend ampule | 750 zI. Dieesmrti 750 zI.
Nighon - Tajemné ffedméty 750 zI.
Mohylové i )
adoli
Evenmorské i )
ostrovy
oblane Ampulky viry 1000 2. Tajemné pozitky 1000 2.
Jama Pekelné svéai 1000 zI. Tajemnédinky 1000 zI.
Kovaiské cechy
Oblast Nazev cechu I 72 Vyuka
dovednost
Smaragdovy M
ostrov Rytitovacepel 500 zI. m& luk, sekyra, fil
Harmondale Kalen& ocel 500 zI. #nelyka, palcat
Erathie Kralovnina vyhie 500 zI. mé, dyka, sekyra
Tulareansky les Lovcova chata 500 zI. luk, kopi
Avlee Zlomeny luk 750 zl. luk, kopi
Tatalie Vanderovyepele a luky neposkytuje vyuku
Nighon Zkrvavena dyka 750 zlI. uh dyka
Kamenné nisto Vyvazena sekyra 500 zI. palcat, sekyra
Oblatné nesto Posvatny mie 1000 zI. dyka, l, sekyra, luk, me
Jama Spitovyepele 1000 zI. dykayh sekyra, luk, me
Zbrojitské cechy
Oblast Nazev cechu CIEIE 72 Vyuka
dovednost
Smaragdovy Erikova zbrojirna 500 zl. kozena zbroj, Stit
ostrov
Harmondale Venkovska kovarna 500 zI. kozena zhkropzkova zbroj, stit
Erathie Kovarna Kralovny 500 zI. kozena zbroj, krouzkova zbroj, platova
Catherine zbroj
Tulareansky leg KoZené zbroje 500 zI. kozena zkropyzkova zbroj
Avlee Avleeskéa posadka 750 zl. kozena zbroj, er%L:(z);(ova zbroj, platova
Tatalie Chybsjici ¢lanek 750 zI. kozen4 zbroj, krouzkova zbroj, Stit
Nighon KoZeluZna 750 zI. koZena zbroj
Kamenné nisto Lestna zbroj 500 zI. krouZkova zbroj, platova zbroi, St
Oblatné nesto Proslavena zbroj 1000 zl. kozena zbroj, k“"%Z'f‘?"a zbroj, platova
zbroj, Stit
Jama Malicovy Stity 1000 zl. koZena zbroj, kroqzlfqva zbroj, platova
zbroj, Stit
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Cech/pro zems vody vzduchu ohné ducha téla mysli
zaateniky | Harmondale Harmondalasmaragdov) Smaragdovy Smaragdovy) Smaragdovy Harmondale
ostrov ostrov ostrov ostrov
adepty Tulalree:nsky Tulalrssnsky Harmondalg Harmondale Harmondale| Harmondale Erathie
mistry Karrjenne Brakaglﬂska Tulareansky Tulareansky Deyja Erathie Tatalie
mesto pous les les
velmistry Jama Evenmorske Ob!acne Nighon Erathie Avlee Avlee
ostrovy mésto
Hernicas

Casovy Usek ve svété Might and Magic neodrazi pfimo nas realny &as, ale je oproti nému
umérné zrychleny. V prepoctu trva 1 herni minuta presné 2 vtefiny naseho realného €asu, tedy
naopak béhem 1 minuty naseho €asu uplyne ve hie 30 hernich minut. Jeden herni den pak
ubéhne za nasSich 48 minut. Stejné jako v realité ma i ve svété Might and Magic den 24 hodin. U
vypoctu mésicu se pak pocet dni fidi lunarnim cyklem a kazdy mésic ve hie tak ma jen 28 dni,
tedy presné 4 tydny. Béhem celého mésice se pak v pravidelnych intervalech méni jednotlivé

faze Mésice, jak je vidét na nasledujicim obrazku (Cisla pod obrazky udavaji, ve kterych dnech

meésice se dana faze objevuje).

(U000 ))

1

11-14

15-17

18-21

22-24

23-28

Herni rok je v Might and Magic dlouhy plnych 336ida béZicim hernim asem je spojen i pojem

respawnu, kteryika, za jak dlouho po prvnim vstupu se mapé& opnovi.

Nasleduijici tabulky ukazuji dobu, za kterou dojde krespawnu pFislusné oblasti/dungeonu

Oblast Respawn (dni)
Avlee 672
Brakadska pous 672
Deyja 672
Erathie 672
Harmondale 672
Hora Nighon 672
Jama 672
Mel¢iny 168
Mohylové udoli 168
Oblané mesto 672
Ostrov Evermorn 168
Smaragdovy ostro 672
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Tatalie 672
Tulareansky les 672
Zene obn 168
Dungeon Respawn (dni)
Aréna 0
Cech Zoldak 672
Clankerova laborato 672
Doly rudého trpaslika 672
Dometek 672
Draci jeskyre 672
Draci sluj 672
Eeofolské tunely 672
Erathijska stoka 672
Hrad Gloaming 336
Hrad Gryphonheart 336
Hrad Harmondale 672
Hrad Lambent 336
Hrad Navan 336
Hromova hora 672
Chram Baa 672
Chram Mesice 672
Chram Svtla 672
Chram Temnoty 672
Jeskyrt banditi 336
Jeskyr Bilého Utesu 672
Kamenné nisto 672
Kolonie Zod 672
Labyrint 672
Lihen 0
Lincoln 672
MlZné seny 0
Mohyla | 672
Mohyla Il 672
Mohyla Ill 672
Mohyla IV 672
Mohyla V 672
Mohyla VI 672
Mohyla VI 672
Mohyla VI 672
Mohyla IX 672
Mohyla X 672
Mohyla XI 672
Mohyla XII 672
Mohyla XII| 672
Mohyla XIV 672
Mohyla XV 672
Nighonské tunely 672
Pevnost Riverstride 336
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Podivny chréam 672
Predsig Jamy 672
Pribojové jeskyri 672
Sin pod horou 672
StraSidelny dm 336
Dungeon Respawn (dni)
Strazni ¥z 6 672
Skola kouzelnictvi 672
Titansk& pevnost 672
Tulareanské jeskyn 672
Velechrdm Msice 672
Velechram Slunce 672
V¢éz Williama Setaga 672
Vinny sklipek 672
Wromthraxova jesky 672
Zameek vévody Markhama 672
Zokarrova hrobka 672
Ztracena hrobka 672

Cestovani po Erathii

Staje €isla v zavorkach udavaji délkigpravy ve dnech)

Lokace Pondli Utery Stireda Ctvrtek Patek Sobota Nedéle
Erathie | Tulareansky . Tulareansky | Erathie | Tulareansky .
Harmondale 2) les (2) Y| Erathie (2) les (2) y ) les (2) Y1 Aréna 4)
. Deyja (2), Avlee
Tulalrssnsky Avlee (3) | Harmondale| Avlee (3) Harr?;)ndale 3), Harr?zo)ndale Deyja (2)
2) Deyja (2)
: , Brakadska
. Deyja (3),| Harmondale Tatalie (2),’ Deyja (3), Tatalie poud’ (3),
Erathie ; Brakadska | Harmondale -
Tatalie (2) 2) - (2) Harmondale
pou¥ (3) 2) )

Brakadska Erathie | Harmondale Erathie (3) i Erathie | Harmondale| Erathie
pous’ 3) (5) 3) (5) (3)
Tatalie - Erathie (2) - Erathie (2) - Erathie (2 -

. Erathie | Tulareansky . Tulareansky| Erathie | Tulareansky i
Deyja 3) les (2) | Erathie @) ieg(o) 3) les (2)
i Tulareansky . Tulareansky i Tulareansky .
Avlee les (3) Deyja (5) les (3) les (3) Deyja (5)
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Lodni dopravadisla v zavorkach udavaji délkigpravy ve dnech)

Lokace Pondkli Utery Stireda Ctvrtek Patek Sobota Nedéle
. : Brakadska : : Evenmorské
Erathie Avlee (4) Tatalie (2) 00 (6) Tatalie (2) Avlee (4) Tatalie (2) ostrovy (7)
Brakadska . Evenmorské . Evenmorské . Tulareansky :
poud Tatalie (4) ostrovy (1) Tatalie (4) ostrovy (1) Tatalie (4) les (6) Erathie (6)
Tulareansky, Brakadska Brakadska Evenmorské
les pou¥ (6) Avlee (3) pou¥ (6) Avlee (3) - Avlee (3) ostrovy (7)
Avlee Tulareansky; Erathie (4) Tulareansky; Tatalie (5) Tulareansky; Erathie (4) i
les (3) les (3) les (3)
. Brakadska . Brakadska . . Evenmorské|
Tatalie pou¥ (4) Erathie (2) pou¥ (4) Erathie (2) Avlee (5) Erathie (2 ostrovy (5)
EVenmorske 1otaie (4) : Tatalie (4) : Tatalie (4) Tuareansky
ostrovy les (6)
PeSi preprava (doba cestovani z jedné oblasti do sousédbmsti)
Lokace Harmondale UUIEMEE e Avlee | Deyja | Erathie Mqhquve Braka(js,ka Tatalie
les Gdoli poust
Harmondale - 5 dni - - 5 dni 5 dni - -
Tulareansky 5 dni - 5dni| 5dni - - - -
les
Avlee - 5 dni - - - - - -
Deyja - 5 dni - - 5 dni - - -
Erathie 5 dni - - 5 dni - - 5 dni 5dn
Mohylove 5 dni : : i : . 5 dni i
udoli
Brakag,ska - - - - 5 dni 5 dni - -
pou§
Tatalie - - - - 5 dni - - -




