Might and Magic VI

Zvysovani primarnich vlastnosti je mozné u&hdm tvorby postavy, jak je wd
z nasledujici tabulky, ve které jsou vypsanycgi@&ni hodnoty atribut pro jednotliva
povolani. Startovni hodnoty je moznéhlem tvorby druziny zvySovat i sniZovat, proto je

uvedeno i moZzné rozf hodnot.

Povolani Urove h Sila Intelekt | Osobnost | Odolnost | Pfesnost | Rychlost | Stésti
Minimalni 12 5 5 12 9 9 7
RytiF Startovni 14 7 7 14 11 11 9
Maximalni 25 25 25 25 25 25 25
Minimalni 12 5 12 9 9 5
Paladin | Startovni 14 7 14 11 11 9 7
Maximalni 25 25 25 25 25 25 25
Minimalni 7 12 5 9 12 9 5
Lucistnik | Startovni 9 14 7 11 14 11 7
Maximalni 25 25 25 25 25 25 25
Minimalni 5 7 12 9 9 5 12
Klerik Startovni 7 9 14 11 11 14
Maximalni 25 25 25 25 25 25 25
Minimalni 5 12 7 9 5 12 9
Carodéj | Startovni 7 14 9 11 7 14 11
Maximalni 25 25 25 25 25 25 25
Minimalni 5 12 12 9 5 9 7
Druid Startovni 7 14 14 11 7 11 9
Maximalni 25 25 25 25 25 25 25

Nasledujici tabulka ukazuje ¢&eni mnozstvi zdravi a many pro jednotliva povolani

a zarové mnozstvi zdravi a many, které postava dostaneazaldu Urove (pfi daném
povyseni v povolani). Hodnoty odpovidaji startovipiodminkam z fedchozi tabulky.

Povolani Pocateéni hodnoty Bod Ui zdravi za Urove i Bod & many za Urove n
Zdravi Mana zakladni | 1 povySeni | 2 povySeni | zakladni |1 povySeni | 2 povySeni
Rytif 34 0 4 6 8 0 0 0
Paladin 25 6 3 4 5 1 2 3
Lucistnik 25 6 3 4 5 1 2 3
Klerik 20 13 2 3 4 3 4 5
Carodsj 20 13 2 3 4 3 4 5
Druid 20 13 2 2 4 3 4 5




Tabulka ukazuje, které dovednosti s&Zm FisluSné povolani ndit a jaké urova v nich
muze dosahnout. V Sestém dile je to o to jednodugSkazda postava sitie vytrénovat
kteroukoliv z nagenych dovednosti na Uravemistra. Casto je v3ak k tomuigba splinit i

dophujici podminky.

Dovednost Ryti ¥ Paladin Lu€istnik Druid Klerik Carod &
Hul M M M M M M
Meg? M M M - - -
Dyka” M M M M - M
Sekyra*) M M M - - -
Kopi M M M - - -
Luk’ M M M M M M
Palcat’ M M M M M -
Starobylé zbrang” M M M M M M
Stit M M - M M -
KoZena zbroj M M M M M M
Krouzkova zbroj” M M M - M -
Platova zbroj’ M M - - - -
Magie ohné - - M M - M
Magie vzduchu” - - M M - M
Magie vody - - M M - M
Magie zemé - - M M - M
Magie ducha” - M - M M -
Magie mysli - M - M M -
Magie téla - M - M M -
Bila magie” - - - - M M
Cerna magie” - - - - M M
Poznavani véci’ M M M M M M
Obchodnik” M M M M M M
Opravovani” M M M M M M
Posilovani’ M M M M M M
Meditace” - M M M M M
Bystrost M M M M M M
Diplomacie” M M M M M M
Odstranéni pasti’ M M M M M M
Vzdélavani” M M M M M M

*) dosaZeni mistrovské Uro¥e vazano na doplijici podminky, viz. ndsledujici tabulka



Doplaujici podminky pro dosaZzeni mistrovstvi ve vybrdngiovednostech (dopik

predchozi tabulky).
Dovednost Podminky pro ziskani mistrovské arovh &
Mec 8 bodu a jmenovéani Kavalirem
Dyka 8 bodu + Rychlost 40
Sekyra zabit Snergla a ziskat jeho sekyru
Luk 8 bodu a jmenovéani Bojovym magem
Palcat 8 bodu + Sila 40

Starobylé zbrané

je tfeba nejprve ziskat starobylou zbran

Krouzkova zbroj

10 bodu a jmenovéani Kfizakem

Platova zbroj

jmenovani Hrdinou

Magie vzduchu

ziskat titul Arcimaga

Magie ducha

ziskat titul Veleknéze

Bila magie

dosazeni reputace Svata

Cerna magie

dosazeni reputace Dabelska

Poznavani véci

7 bodu + Intelekt 30

Obchodnik 7 bodu + Osobnost 30
Opravovani 7 bodu + Pfesnost 30
Posilovani 7 bodu + Odolnost 30
Meditace 7 bodu + Osobnost 30
Diplomacie 7 bodu + Povést 200

Odstranéni pasti

7 bod( + Presnost 30

Vzdélavani

7 bodu + Intelekt 30




Tabulka tréninkovych center v Enrothu

Umist éni Nazev Zé}(':éﬁ:;jega Maximalni level
Novy Sorpigal Novosorpigalské tréninkoveé kolbisté 10 15
Hrad Ironfist Kralovska télocvicna 30 200
Zatoka pasSeraku Namofni akademie 20 20
Svobodny pfistav Akademie Svobodného pfistavu 30 60
Mist Ostrovni tréninkova hala 15 30
Stfibrna zatoka Abdulovo laciné tréninkové centrum 25 40
Bila ¢apka Pobrezni akademie 25 50
Blackshire VIEi doupé 40 100
Kriegspire Vycvik u Osamélého stromu 30 80

Rajské udoli Tréninkova Skola 50 neomezené

Konkrétni cenu tréninku sidiete i snadno vypdtat. Pouziva se k tomu hodnota zakladni
ceny tréninku, kterd je odvozena z ceny za trémipkvniho na druhy level. Cena tréninki p
pirechodu na dalSi level se pakéfia prostym nasobenim zékladni cena x aktualnil beve
hodnost, kde hodnost odrazi aravaovyseni. Zakladni povolani mé hodnost rovnu ¥nipr
povySeni pak 2 a druhé povySeni ma hodnotu 3. Pokadedy nap zajiméa cena za trénink
knéze (hodnost je tedy 3) z 14 levelu na 15 levelwéimeé v Novém Sorpigalu, pak je to 10
x 14 x 3 = 420 zlatych.

ProtoZe kazdy trénink vas krom perstoji i stravenyas, budete po tréninku opo&tSt
cvicirny vzdy scéasovou ztratou. Doba tréninku je totiz v kazdé row#rskych cwuiiren
stanovena na rovnych 8 dni a jétgm jedno, jestli budete it jen jeden level, nebo
vycvicite vice leval najednou. Jakmile ctirnu opustite, bude datum o 8 dni dale. Tohle je
treba mit na patti zejména p plnéni ¢asovych ukal. Vzhledem k vySe uvedenému je také
ziejme, Ze se Zasovych dvoda nevyplati cvtirny navStévovat kvili povySeni jednoho
levelu, ale je dobré csit aZz vice leval najednou.



Umiseéni jednotlivych witela dovednosti

Dovednost Urove i Ucitel Umist éni
Michael Ogillv Svobodny pfistav
. Expert gy yP
Mec Aaron Strongmun Hrad Ironfist
Mistr Guy Hampton Blackshire
Stephen Biggs Hrad Ironfist
Expert s 9g
Sekera Conie Lettering Mocal prokletych
Mistr Avinril Smythers Mocal prokletych
Dickson Parks Bila Capka
i Expert
Palcat Jack Crow Mogal prokletych
Mistr Errol Ostermann Blackshire
Logan Dasher Svobodny pfistav
i Expert
Dyka Terrance Smith Hrad Ironfist
Mistr Jules Miles Bila Capka (hrad Stone)
Gonzalo Ramirez Mist
i Expert
Kopi Sigriv Stiibrna zatoka
Mistr Burton Rutherford Mocal prokletych
Dorf Novy Sorpigal
Expert y Pl
Hal Calvin Black Mist
Mistr Jasper Rice Stfibrna zatoka (vzaduv za
hospodou na ostrové)
Helen Teal Hrad Ironfist
Expert —
Luk Jed Morrison Bila Capka
Mistr Desmond Weller Kriegspier (na hradé)
Igor Novy Sorpigal
i B Expert g - y >orPig
Starobylé zbrané Pat Skylark Uhofi vody
Mistr Rexella Rajské udoli




Dovednost Uroven Ucitel Umist éni
Newt Headrow Hrad Ironfist
s i Expert
KoZzena zbroj Arthur O"Leery Mist
Mistr Arlen Sailor Bila Capka (hrad Stone)
Rich Hamburg Hrad Ironfist
o i Expert
Krouzkova zbroj Preston Harper Zéatoka paseraku
Mistr David Feather Mocal prokletych
Benito Telmann Hrad Ironfist
Expert
Platova zbroj Woodrow Albright Svobodny pfistav
Mistr Forrest Suthers Svobodny pristav (hrad
Temper)
Edgar Carpenter Hrad Ironfist
- Expert
Stit Takao Svobodny pfistav
Mistr Bronwyn Meck Blackshire
Isao Magistrus Novy Sorpigal
i . Expert g y >orPig
Magie ohné Jack Van Imp Svobodny piistav
Mistr Jezebel Mist
Cheryl Duncan Novy Sorpigal
) Expert y y >0TP19
Magie vzduchu Zodahn Delphi Svobodny pfistav
Mistr Caao Salem Mist
Douglas Hill Novy Sorpigal
) Expert ug ! vy it
Magie vody Hitomi Mirumoto Svobodny pfistav
Mistr Harper Collins Mist
Taro Novy Sorpigal
i . Expert vy S0Pig
Magie zemé Li Tizare Svobodny piistav
Mistr Revee Botania Stfibrna zatoka
Enoch Highridge Novy Sorpigal
_ Expert ighridg Vy S0rpig
Magie ducha Michele Blackshire Svobodny piistav
Mistr Bishop Inquisitorio Hrad Ironfist




Dovednost Uroven Ucitel Umist éni
Virgil Holida Novy Sorpigal
. . Expert g y y S0rpig
Magie mysli Mynasia Svobodny pfistav
Mistr Thane Roper Stfibrna zatoka
Abdulai Mahgreb Novy Sorpigal
oL Expert 9 y >orPig
Magie téla Tim O Hoolihan Svobodny pfistav
Mistr Gilbert Hammer Stfibrna zatoka
Tina Sheltan Stfibrna zatoka
. i Expert
Bila magie Nicholas Roth Kriegspiere
Mistr Ki Lo Nee Alamos
Ambrose Bruse Blackshire
. i Expert —
Cerna magie Morton Holovin Bila Capka
Mistr Su Lang Manchu Rajské udoli
Tara D’Catha Novy Sorpigal
Expert y y Pl
Bystrost Shoshi Pertoniki Zatoka paseraku
Mistr Macro Caligula Mocal prokletych
Tyler Tailor Hrad Ironfist
o i Expert
Odstranovani pasti Ivan Magyar Svobodny piistav
Mistr Gabe Lester Bila Capka (hrad Stone)
Cyrus Montebleu Stfibrna zatoka
- Expert
Opravar Bernard Jacobs Mist
Mistr Ryan Treacle Bila Capka
Livia Farrel Svobodny pfistav
i Expert
Obchodnik Casey Ludwig Mogal prokletych
Mistr Will Ottoman Stfibrna zatoka
Victor Hosen Novy Sorpigal
) Expert y >0TP19
Meditace Clyde Dagget Stiibrna zatoka
Mistr Norio Ariganaka Mist




Dovednost Urove i Ucitel Umist éni
Donald Retzer Novy Sorpigal
L Expert Y >0rPlg
Vzdélavani Elton Astrogate Hrad Ironfist
Mistr John Tuck Stfibrna zatoka
Sheila Loompus Novy Sorpigal
- Expert P y it
Identifikace Leon Lazaru Hrad Ironfist
Mistr Hans Gifford Svobodny pfistav
Erik Salzbur Novy Sorpigal
o Expert g Y >0TPlg
Posilovani Olaf Berring Hrad Ironfist
Mistr Jason Traveler Svobodny pfistav
Walter Hargreaves Hrad Ironfist
_ ) Expert
Diplomacie Sylvester Moore Svobodny pfistav
Mistr Jacques Kohl Bila Capka (hrad)

Rozmiséni jednotlivych gild v Enrothu

Paserackeé gildy

. fox Cena za .o
Nazev Umisténi dovednost Vyucuje
Novy Sorpigal 150 71, dyka, obcrl;odnlk, poznavani véci,
. _ ystrost, pasti
Doupé bukanyr( — .
Mist 200 zI. kozena zbvro!, diplomacie, poznavani
véci, bystrost, pasti
Stibmé zétoka | 300, | <Zend2brol diplomacie, poznvan
Ochranné sluzby ! !
Mraziva vrchovina 250 71 dyka, obchodnik, poznavani véci,
(u hradu Stone) ' bystrost, pasti
Blackshire 250 7I. kozena zbvro!, diplomacie, poznavani
véci, bystrost, pasti
PaSeracka gilda podle vSeho by se dalSi gilda méla
- - nachazet ve Svobodném pfistavu, ale
neni zde po ni zadné stopy




Zoldacké gildy

. coex o Cena za o
Nazev Umisténi dovednost Vyucuje
Zlomen4 gavle Novy Sorpigal 375 zl. me¢, sekyra, kopi, hll, kozena zbroj
Bila Capka 750 zI. me¢, sekyra, kopi, hal, opravovani
Hrad Ironfist 500 7 krouzkova zbroj, luk, stit, platova zbroj,
Zufivi berserkefi opravovanl
S . krouzkova zbroj, luk, stit, platova zbroj,
Stfibrna zatoka 625 zI. opravovan
Mist 500 7l palcat, luk, krouzkova zbroj, Stit,
o ' osilovani
Dvojité ostfi s
SvobodnY piistay 625 7| palcét, luk, krouzkova zbroj, Stit,
yp ’ posilovani
Magické gildy
. coex o Cena za o
Nézev Umisténi dovednost Vyucuje
Novicka gilda zivld Novy Sorpigal 750 zI. magie vody, vzduchu,’ qhne azeme
(kouzla normalni arovné)
Novicka gilda zivld Novy Sorpigal 750 zI. magie mysli o,luc,h’a a tevla (kouzla
normalni urovng)
Novicka gilda mysli Hrad Ironfist 1000 zI. magie mysli, meditace
Novicka gilda ducha Hrad Ironfist 1000 zlI. magie ducha, meditace
Novicka gilda téla Hrad Ironfist 1000 zI. magie téla, meditace
Novicka gilda vody Mist 1000 zI. magie vody, vzdélavani
Novicka gilda vzduchu Mist 1000 zI. magie vzduchu, vzdélavani
Novickéa gilda ohné Mist 1000 zlI. magie ohné, vzdélavani
Novicka gilda zemeé Stfibrna zatoka 1000 zI. magie zemé, vzdélavani
NOV'Clﬁa%ilga Bile Stfibrna zatoka 1500 zI. Bila magie
NOV'Ck?ngg: Ceme Bila Capka 1500 zI. Cerna magie
Pokrocila gilda zivia Bila Capka 125071 | Magie vody, vzduchu, ohné a zemé
(max. kouzla expertni trovné)
Pokrocila gilda Stiibrna zatoka 1250 71 magie mysli, ducha a téla (max. kouzla
sebepoznani ' expertni Urovné)
Pokrocila gilda mysli Svobodny pfistav 1500 zI. magie mysli, meditace
Pokro¢ila gilda ducha Svobodny pfistav 1500 zI. magie ducha, meditace
Pokrocila gilda téla Svobodny pfistav 1500 zI. magie téla, meditace
Pokrocila gilda vody Svobodny pfistav 1500 zI. magie vody, vzdélavani
Pokrocila gilda vzduchu | Svobodny pfistav 1500 zI. magie vzduchu, vzdélavani
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Magické gildy
. coex o Cena za o

Néazev Umisténi dovednost Vyucuje
Pokro¢ila gilda ohné Svobodny pfistav 1500 zI. magie ohné, vzdélavani
Pokrogila gilda zemé Svobodny pfistav 1500 zI. magie zemé, vzdélavani
Pokrocila gl|lda Bile Blackshire 2000 zI. Bila magie

magie
Pokrocila gilda Cerné Blackshire 2000 zI. Cerna magie

magie

Hernicas

> AL

Casovy Usek ve $® Might and Magic neodraZitfmo nas realnyas, ale je oproti dmu
amerné zrychleny. V pepdcitu trva 1 herni minutaipsre 2 vtainy naseho realnéhtasu, tedy
naopak Bhem 1 minuty naSeh&asu uplyne veile 30 hernich minut. Jeden herni den pak
ubéhne za nasich 48 minut. St&jjako v realit ma i ve s¥té Might and Magic den 24 hodin.

U vypaitu mesiai se pak p&et dnitidi lunarnim cyklem a kazdy #sic ve lkie tak ma jen 28
dni, tedy pesrt 4 tydny. Bhem celého wrsice se pak v pravidelnych intervalecténin
jednotlivé faze Msice, jak je vidt na nasledujicim obrazkdigla pod obrazky udavaji, ve
kterych dnech &sice se dana faze objevuje).

(4000 ))

11-14 15-17 1s-21 22-24 23-28 1-2

HI
l'.n.'ll

d

Herni rok je v Might and Magic dlouhy plnych 336ida béZicim hernim asem je spojen i
pojem respawnu, ktetiyka, za jak dlouho po prvnim vstupu se mapé opnovi.

Nasledujici tabulky ukazuji dobu, za kterou dojde krespawnu pFislusnée
oblasti/dungeonu

Oblast Respawn (dnf)
Blackshire 672
Dobra voda 224
Draci pisky 168
Hrad Ironfist 672
Kriegspire 224
MlZné ostrovy 672
Mocal prokletych 168
Mraziva vrchovina 672
Novy Sorpigal 168
Poustevniklv ostrov 168
Rajské udoli 168
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Oblast Respawn (dnf)
Stfibrna zatoka 672
Svobodny pfistav 672
Uhofi vody 224
Zatoka pasSeraku 224

Dungeon Respawn (dni)
Agarova laboratof 672
Aréna 1
Corlagonovo panstvi 672
Draci doupé 672
Gharikova kovarna 672
Goblini hlaska 672
Hrad Alamos 672
Hrad Darkmoor 672
Hrad Kriegspire 672
Hrobka Erika Sileného 672
Hrobka VARN 672
Chram Baa 672
Chram hada 672
Chrdm Mésice 672
Chram radu Pésti 672
Chrédm Slunce 672
Chrdm Tsantsa 672
Jeskyné dracich jezdcu 672
Jeskyné Dragount 672
Kontrolni centrum 672
Monolit 672
NejvysSi chram Baa 672
New World Computing 7
Opustény chram 672
Orékulum Enrothu 672
Pevnost démonl 672
Pevnost Dragounu 672
Pevnost Icewind 672
Pevnost Stfibrnych helem 672
Sidlo Pana ohné 672
Snerglovy jeskyné 672
Snerglovy Zelezné doly 672
Stinova gilda 672
Stoky Svobodného pfistavu 672
Ukryt Stinové gildy 672
VICi doupé 672
Vojeviidcova pevnost 672
Vyspa Stfibrnych helem 672
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Cestovani po Enrothu

Cestovani dostavnikemgisla v zavorkach udavaji délkigpravy ve dnech

Lokace Pondéli Utery Stieda Ctvrtek Patek Sobota Nedéle
, . Hrad Ironfist Hrad Ironfist Hrad Ironfist
Novy Sorpigal - - - -
Y =09 @) @) 2
Hrad Ironfist Novy Sopigal Svobodny pistav | Novy Sorpigal ) Novy Sorpigal | Svobodny pistav Aréna
(2) (4) (2) (2) (4) (1)
Svobodny pistav | StiibrnaCapka Hrad Ironfist Mocal prokletych| StiibrnaCapka Hrad Ironfist | Mocal prokletych i
(Zapadni staje) 4) 4) (5) 4) (4) (5)
Svobodny pistav Blackshire Kriegspire Bila Capka Blackshire Kriegspire Bila Capka i
(Vychodni staje) (3) 3) (3) (3) (3) 3
s Svobodny pistav Svobodny pistav
Bila Capka - - - - -
P (3) (3)
Stbrna zatoka Svobodny pistav ) ) ) Svobodny pistav i )
(4) “)
Blackshire i Svobodny pistav i i Svobodny pistav i i
3) (3)
. . Svobodny pistav Svobodny pistav
Kriegspire - - - - -
9°p 3) 3)
Mo&al prokletych Svobo?gf/ pistav ) ) ) Svoboczlg)y pistav i )
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Cestovani lodi €isla v zavorkach udavaji délkigpravy ve dnech

Lokace Pondgli Utery Stieda Ctvrtek Patek Sobota Nedéle
Novy Sorpigal i . i . i . )
(lod Odyssea) Mist (3) Mist (3) Mist (3)
Hrad Ironfist Novy Sorpigal (2), Novy Sorpigal (2),

Mist (2) vychod Zatoky Mist (2) Novy Sorpigal (2)| vychod Zatoky | Novy Sorpigal (2) -

(lod Vanek)

paSerak (3)

paserak (3)

Hrad Ironfist
(lod’ Kralovna

Poustevniltv

Poustevniltv ostrov

Poustevnilv

Poustevnilv

Poustevniliv

Poustevniliv

Poustevnilv
ostrov (21),

Catherine) ostrov (21) (21) ostrov (21) ostrov (21) ostrov (21) ostrov (21) Vulkan (14),
Vulkan (2)

Mist Hrad Ironfist (2), vychod Zatoky ' vychod Zatoky ' vychod Zatoky )

(lod” Dobrodruzstvi) | Stibré zatoka (3))  paderak (2) Hrad lronfist (2) | " <erak (2) Hrad Ironfist (2) | " <erak (2)

Svobodny pistav . L ' Mist (4), Stibrna i i i

(lod Vétroplach) Mist (4) Stibrna zatoka (3) Hrad Ironfist (5) zétoka (3)

5;;?;3 paSerdk- zapad Zatoky i zapad Zatoky i ) ) )

(lod” Tsunami) paSerak (1) paSerak (1)

Zatoka paSerdk-

zapad - Hrad Ironfist (4) - Hrad Ironfist (4) - - -

(lod’ Valkyra)

Sttibrn4 zatoka Lo .

(lod’ Cerulednskéa Mist (3) Svoboc(ig)y pistav Severni ostrov (1) Mist (3) SvobO((jg)y pistav Mist (3) -

oblaka)

Sttibrna zatoka
(lod’ Barracuda)

Jizni ostrov (2)

Severni ostrov
(lod’ Kladivoun)

Stibrna zatoka (1)

Jizni ostrov
(lod’ Cirrus)

Severni ostrov (1)




P&Si cestovani
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Lokace

Novy
sorpigal

Hrad
Ironfist

Zatoka
paserak

Svobodn

pristav

Stiibrna
zatoka

Mraziva
vrchoving

Mocal
prokletyct

Blackshire

Kriegspire

Draci
pisky

Poustevnilv
ostrov

Rajské
adoli

Dobra
voda

Novy sorpigal

5 dni

Hrad Ironfist

5 dni

5 dni

5 dni

Zatoka
paSerak

5 dni

5 dni

Svobodny
piistav

5 dni

5 dni

5 dni

Stiibrna
zatoka

5 dni

Mraziva
vrchovina

5 dni

5 dni

Mocal
prokletych

5 dni

Blackshire

5 dni

5 dni

Kriegspire

5 dni

Dra¢i pisky

5 dni

5 dni

Poustevnilv
ostrov

5 dni

Rajské udoli

5 dni

5 dni

5 dni

Dobra voda

5 dni

5 dni




